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1. Dessiner sur une feuille le diagramme des classes du programme de gestion des pc du
lycée ; sans oublier de préciser les cardinalités associées aux associations entre les classes
ParcInformatique, PC et Salle.

2. Etablir le code qui vous permettra de tester votre classe ParcInformatique.

3. Ecrire le code de la classe ParcInformatique.

4. Défi — Ajouter une méthode voir_historique(n : int) pour visualiser les n derniéres opérations
réalisées sur le Parc Informatique.

1. En’absence de paramétre, toutes les opérations seront affichées par ordre
chronologique.
2. Avec un parametre négatif (par exemple -5) , seulement les derniéeres par ordres anti
chronologique ( par exemple les 5 dernieéres en commengant par la plus récente).
3. 1l est souhaitable que I’affichage de chaque opération soit précédé par la date a laquelle
elle a été effectuée ; par exemple :
(-1) 2026-09-19 18:30:12 ajout du pc 043 en salle F10
(-2) 2026-09-19 18:28:15 ajout du pc 042 en salle F10
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